De Bellis Antiquitatis 3.0

N°ID:
Joueur Ronde Résultat Pertes subies Général perdu | Perte infligées Général tué Adversaire - Liste
Nom : Ronde 1
Liste : Ronde 2
Total Intermédiaire
Ronde 3
Total Intermédiaire
Ronde 4
Total Intermédiaire
Ronde 5
Total Intermédiaire
Ronde 6
Total Final
Résultats Points Pertes subies : Les pertes subies par le joueur en application des régles. Le général compte donc pour 2 dans la plupart des cas
Victoire 5 Pertes infligées : Idem a ci-dessus
Nul avantagé 3 Général perdu : le joueur a perdu son général .
Nul strict ou désavantagé 2 Général tué : le joueur a tué le général adverse De Belhs
Perdu 1 Total intermédiaire : Somme des deux cases immédiatement supérieures y . . .
Perdu par forfait (absent) 0 Anth u |tat|S
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